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Nazev: Uprava obrazk 3

Autor: Otto Kohout

Pfedmét: Informatika

Tiida: 6. roénik ZS

Casova dotace: 35 minut

Metodické poznamky:

V tomto cviceni se zaci nauci editovat obrazky (kliparty). Funkci ,,upravit obrazek* zjisti, z ¢eho se

obrazky skladaji a dokazi je také pozménit. K této praci musi vyuZzit zkuSenosti z pfedchozich cviceni.
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1. Tento obrazek rozeber do jednotlivych ¢asti dle predlohy 1.
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2. ZKkopiruj rozebrané obrazky z predchoziho ukolu a uprav dle predlohy 2.






3. Z upravenych dili sloz a dobarvi tvoje auto dle predlohy 3.
Jestli mas ¢as vytvor 2 auto podle sebe.



